
附件 1: 

 
第十五届浙江省大学生工业设计竞赛 

产业赛道细则 
 

各有关高校： 

为更好地实践浙江省大学生工业设计竞赛的办赛宗旨，

立足省内优势产业基础，通过“设计+产业”的模式，推进学

科竞赛与地方产业的密切融合和双向发展，在提升竞赛作品

针对性与落地性的同时，推进对地方产业的创新支持与设计

提升，实现学科竞赛、人才培养、产业发展的共享共赢。本

届竞赛特设立儿童玩具、义乌小商品、永康五金三个产业赛，

现将有关事项和细则通知如下： 

一、组织机构 

指导单位:浙江省教育厅、浙江省经济和信息化厅 

主办单位:浙江省大学生科技竞赛委员会 

承办单位:浙江理工大学、浙江经济职业技术学院 

协办单位: 浙江省玩具和孕婴童用品协会、浙江简动文

化创意有限公司、浙江中国小商品城集团股份有限公司、永

康市科学技术局、浙江永康五金生产力促进中心有限公司 

二、参赛对象 



浙江省普通高校全日制在校大学生，以团队的方式，通 

过学校推荐报名参赛。每个参赛队学生人数与指导教师人数 

均不超过 3人。竞赛允许研究生与本专科生混合组队，排名

不限，研究生不得单独组队。 

三、竞赛内容与安排 

详见后续各产业赛具体内容与安排。 

四、特别说明 

1. 各高校要围绕竞赛主题，采用线上或线下的方式展开

竞赛的校赛组织和作品推荐工作。 

2.参加专项赛的参赛作品需要符合各赛项的主题范围，

并且是本次竞赛期间完成的原创作品，无知识产权争议。 

五、秘书处联系方式 

地  址：浙江省杭州市临平区康泰路 8号浙江理工大学

临平校区 L5-535 室(310000) 

联系人：张老师（手机：13346192939） 

 

浙江省大学生工业设计竞赛委员会 

2023年 04 月 25 日 



儿童玩具产业赛 
一、产业概况 

浙江省玩具和孕婴童用品协会成立于 2015 年 9 月，是

由浙江省内从事玩具和孕婴童用品行业（玩具、游乐设备、

文教用品、教育智力用品、童车、童装、童鞋、儿童汽车座

椅、婴儿食品、孕妇营养品、养护卫生用品、寝具用品等）

相关业务的企事业单位、社会团体自愿组成的行业性、非营

利性的社会组织，是浙江省唯一的玩具和孕婴童用品行业协

会。深耕领域为玩具、婴童用品、学前早教、IP 潮玩，聚集

了杭州、宁波、温州、台州、云和、金华、平湖、湖州等八

大产业带龙头企业 300多家。2020年 12月份协会被评为中

国 4A 社会组织。 

浙江简动文化创意有限公司是一家以独特的设计理念

和全新的创意，自主研发、生产、销售、服务于一体的创新

科技型企业，生产基地 20000 多平方，拥有员工 300 多人，

自有注塑大型机器 30余台，年产值达数亿。以“亲子、早教、

创意、安全、趣味”为产品设计理念，打造安全放心、益智

创意、寓教于乐、寓学于乐的产品。此次儿童玩具专项赛，

力求借助浙江省大学生工业设计竞赛的品牌效应，实现双方

共享共赢、协同发展。 

二、竞赛命题 

本次竞赛聚焦浙江省玩具和孕婴童用品产业现状与需



求，围绕“桌游益智玩具”和“多功能儿童滑板车”这两类

产品，从主题设计、潮流风格、应用环境、功能结构、用户

体验等角度切入开展具体的创新设计。 

命题 1：桌游益智玩具 

设计要求：在审美要素上接受多元化的设计风格，造型

聚焦潮流趋势，具有较好的美观性，符合消费者审美需求；

在创新理念上，考虑多样化使用场景，群体的使用需求及合

理的益智性和智能化创新。在技术要素上考虑设计趋势，以

塑料材料为主。 

命题 2：多功能儿童滑板车 

设计要求：产品要有较好的美观性，符合大众审美需求，

在造型要素上巧妙融合时尚潮流；在设计理念上考虑多样化

生活场景和群体的使用需求及合理的创新；在结构上具有一

定的合理性和安全性。 

三. 参赛对象 

浙江省普通高校全日制在校大学生，以团队的方式，通 

过学校推荐报名参赛。每个参赛队学生人数与指导教师人数 

均不超过 3人。竞赛允许研究生与本专科生混合组队，排名

不限，研究生不得单独组队。 

四、赛程安排 

1.初赛阶段（4 月-6 月） 

各校参赛队以小组方式设计参赛作品，并由各学校经初



评后提交至竞赛网络平台。根据各高校报送作品，组织邀请

专家进行初赛评审，确定并公布入围决赛作品。 

2.决赛阶段（7 月-10月） 

入围决赛作品需做进一步设计优化，并制作样机或模型、

展示版面和 PPT 文件等。最终决赛以现场答辩的形式决出各

奖项，参赛团队可以结合多种表现形式进行设计理念阐述。 

3.线下展示（11月） 

将联合浙江省玩具和孕婴童用品协会，对获奖作品进行

线下展览对接等活动。 

五、评审标准 

1.创新性：围绕设计对象，通过对目标人群的观察和调

研分析，深入挖掘玩法方式的新构想，以益智玩具为载体，

解决产品使用过程中的益智性和趣味性问题。 

2.市场性：充分理解大赛的主题主旨，尽可能保证设计

成果的落地性，倡导了正确的设计价值观，市场推广前景好。 

3.可行性：造型美观，注重产品的生产工艺特点，充分

考虑当前技术条件和技术限制，可进行批量生产制造。  

4.表达清晰性：产品展示效果清晰，必要的结构图、基

本外观尺寸图及说明文字等信息完整，产品的效用功能和使

用方式表达清晰。 

六、奖项设置 

本产业赛道按一等奖 10 项、二等奖 20 项、三等奖 40 



项比例设立（若作品不足 200 件，则按照 5%、10%、20%的比

例确定各奖项）。其中，获得一等奖作品将由浙江简动文化创

意有限公司给予“简动文创设计孵化基金”奖励，具体如下： 

奖项 数量 奖金（税前） 
（单位：元） 

一等奖（最佳设计） 1 6000 

一等奖（最佳创意） 2 4000 

一等奖（最佳表现） 3 2000 

一等奖（最佳入围） 4 1000 

奖金发放说明：奖金将发放给作品署名排序第一的作者，

具体分配由团队内部协商。 

七、作品要求 

1. 初赛作品需提交 A3横构图版面 1 张（尺寸为 420mm

× 297mm，分辨率为 144dpi，色彩模式为 RGB 模式，格式

为 jpg 格式），版面内容包含主题、效果图、必要的结构图、

基本外观尺寸图及说明文字等。 

2. 入围决赛作品需制作样机（模型）、展示版面（尺寸为 

800mm×1800mm，分辨率为 144dpi，色彩模式为 RGB 模

式，格式为 jpg 格式）和答辩文件（格式可以为 PowerPoint、

PDF 或者 Video(MP4)的形式）等。 

3. 为保证本次竞赛评选的公正性，参赛作品、版面和电

子演讲稿上不得出现作者所在单位、姓名（包括英文或拼音



缩写），或与作者身份有关的任何图标、图形等个人信息资料，

违者将作无效作品处理。 

4. 所有初赛与决赛作品均需按照要求通过竞赛平台网

站提交，竞赛平台网址：http://gys.zj.moocollege.com。 

八、作品版权说明 

1. 参赛作品必须是参赛者原创作品，未侵犯任何他人的

任何专利、著作权、商标权及其他知识产权。该作品未在报

刊、杂志、网站及其他媒体公开发表，未申请专利或进行版

权登记的作品，未参加过其他比赛，未以任何形式进入商业

渠道。大赛不承担因作品侵犯他人（或单位）的权利而产生

的法律责任，其法律责任由参赛者本人承担。 

2．荣获“简动文创设计孵化基金”的作品版权归大赛组

委会所有，作者享有署名权，大赛组委会独家拥有包括但不

限于以下方式行使著作权：享有对所属大赛作品方案进行再

设计、生产、销售、展示、出版和宣传等权利。获奖参赛者

保证参赛作品终身不以同一作品形式参加其他设计比赛或

转让给他方。否则，大赛有权取消其获奖资格，收回奖品，

并保留追究法律责任的权利。 

九、联系方式 

联系地址：杭州钱塘区学正街 66 号浙江经济职业技术

学院文化艺术学院（310018） 

联系人：郭老师（手机：13858075679)   



义乌小商品产业赛 
一、产业概况 

义乌作为驰名中外的“世界小商品之都”，具有巨大的

产业优势，但同时也面临着消费转型升级，信息技术发展等

众多挑战。围绕高质量高水平建设“世界小商品之都”的总

体目标，深化实施创新驱动发展战略，激发企业创新精神，

培养高水平创新人才，为市场注入新的活力，依托创新设计

提升小商品附加值，提高市场创新设计转化成果，形成有利

于自主创新的体制机制，成为义乌小商品产业转型发展的重

要命题。 

二、竞赛命题 

本次竞赛聚焦立足义乌小商品产业特征，聚焦行业产品

转型创新需求与全网销售渠道优势，突出创新设计市场转化

与价值实现，通过“行业需求征集—定向研发设计—作品市

场转化”的流程展开创新设计。 

命题 1：冬季保暖套装（帽子·围巾·手套）萌趣化设

计 

为喜欢“萌”文化的 Z时代年轻消费者设计冬季保暖配

件。设计要求体现可爱、活泼、快乐、趣味的风格基调，同

时符合当下年轻消费群体的时尚与潮流。设计主题新颖，形

象简洁明确。设计数量为 1件套 3套色。 

命题 2：宠物玩具的流行趋势暨功能创新设计 



为宠物设计一款或系列玩具，单款设计需提供创新的宠

物玩具玩法或全新的玩法组合，系列玩具需具备自主创新的

系列化、主题化风格。设计在满足宠物生理、情绪需求基础

上，更要符合 Z 世代养宠人群的审美和消费习惯。产品将面

向全球市场，设计风格需满足、引领国际潮流、趋势，便于

产品生产转化后的销售和推广。 

命题 3：文具文创之宋韵 DIY文创文具套装 

挖掘宋韵文化核心符号，用文创概念去服务于传统文化

用品（文体）产业来创造新的价值。 

命题 4：场景化个性化礼盒套装 

针对生活中的仪式感，围绕各类节日、纪念日（如情人

节）设计出符合相关主题的系列化礼品包装。要求成本可控，

便于批量生产与大众流通。 

命题 5：“Z 世代”的甜蜜告白婚庆礼赠用品设计 

随着年轻“Z 世代”成为婚庆市场的主力军，年轻人们

恐惧婚姻却又渴望恋爱，但由于种种因素，无法走出告白的

这第一步。要打破这一困境，就需要定制一份精美的礼物（单

款或者系列套装）或者需要营造一个甜蜜烂漫的告白场景

（主题系列的成套装饰），符合“Z 世代”群体的兴趣偏爱，

同时能将传统的婚俗文化传播起来，鼓励“Z 世代”的少男

少女们放下顾虑，勇敢的去追去爱，从而拥有一个甜蜜美满

的婚姻。 



三. 参赛对象 

浙江省普通高校全日制在校大学生，以团队的方式，通 

过学校推荐报名参赛。每个参赛队学生人数与指导教师人数 

均不超过 3 人。竞赛允 许研究生与本专科生混合组队，排

名不限，研究生不得单独组队。 

四、赛程安排 

1.初赛阶段（4 月-6 月下旬） 

各校参赛队以小组方式设计参赛作品，并由各学校经初

评后提交至竞赛网络平台。根据各高校报送作品，组织邀请

校企专家进行初赛评审，确定并公布入围决赛作品。 

2.决赛阶段（7 月上旬） 

入围决赛作品需做进一步设计优化。最终决赛以现场答

辩的形式决出一、二、三等奖，参赛团队可以结合多种表现

形式进行设计理念阐述。 

3.产业转化（7 月-10月） 

决赛一等奖作品将对接义乌实际产业与企业，协同企业

展开优化、打样设计方案并进行市场化销售。并作为 2023第

六届“义乌中国小商品城”杯国际小商品创意设计大赛30强，

与全球各地产业选手同场竞技，角逐最终设计大奖。 

五、评审标准 

1.符合本届大赛的主题、参赛范围、参赛要求； 

2.设计的产品必须是原创作品，不得抄袭和复制； 



3.创意设计方案能与义乌市场需求相结合，能与企业及

设计机构协调互动，注重企业的工艺特点和品牌传承要素，

有较强的行业引领性，有较高的行业推广价值； 

4.创意设计方案和策划具有现代制造技术的对应性和

批量生产的可行性及市场实施的可能性； 

5.创意设计方案能从设计创新、营销策划、品牌衍生、

可持续性等方面综合提升商品和品牌的价值，具有良好的协

调性、统一性和完整性。 

六、奖项设置 

本产业赛道按一等奖 5 项、二等奖 10 项、三等奖 15 

项比例设立（若作品不足 100 件，则按照 5%、10%、15%的比

例确定各奖项）。其中获奖作品将给予一定的奖励，具体如下： 

奖项 数量 奖金（税前） 
（单位：元） 

一等奖（最佳设计奖） 5 3000 

二等奖（最佳创意奖） 10 1200 

三等奖（最佳表现奖） 15 800 

奖金发放说明：奖金将发放给作品署名排序第一的作者，

具体分配由团队内部协商。 

七、作品要求 

1. 初赛作品需提交 A3横构图版面 1 张（尺寸为 420mm

× 297mm，分辨率为 144dpi，色彩模式为 RGB 模式，格式



为 jpg 格式），版面内容包含主题、效果图、必要的结构图、

基本外观尺寸图及说明文字等。 

2. 入围决赛作品需制作样机（模型）、展示版面（尺寸为 

800mm×1800mm，分辨率为 144dpi，色彩模式为 RGB 模

式，格式为 jpg 格式）和答辩文件（格式可以为 PowerPoint、

PDF 或者 Video(MP4)的形式）等。 

3. 所有参赛作品内容需要符合本届大的主题范围，必须

是原创作品，未在报刊、杂志网站及其他媒体公开发表原创

作品，作者须保证对作品拥有完全的知识产，无仿冒或侵害

他人知识产行为。 

4. 为保证本次竞赛评选的公正性，参赛作品、版面和电

子演讲稿上不得出现作者所在单位、姓名（包括英文或拼音

缩写），或与作者身份有关的任何图标、图形等个人信息资料，

违者将作无效作品处理。 

5. 所有初赛与决赛作品均需按照要求通过竞赛平台网

站提交，竞赛平台网址：http://gys.zj.moocollege.com。 

八、产业对接 

对参赛、入围与获奖的高校、学生等，有意向入驻义乌

市场，到义乌市场发布新品、设立销售窗口等活动的，专项

赛将优先提供： 

1、作品将对接相应市场企业，以及全球采购商、供货商，

赢得产业化的机会； 



2、可以签约 chinagoods平台，担任产品设计师； 

3、可以参加 CGDA·设计师集市，并专项提供“CGDA·设

计角”，用于设计师推荐、新品上市发布等活动； 

4、向义乌市场企业推荐实习、就业机会。 

九、联系方式 

联系地址：浙江义乌学院路 2号义乌中国小商品城创意

设计发展服务有限公司 

联系人：鲍涵博（手机：15267397580）	  



永康五金产业赛道 
一、产业概况 

永康是全国最大的五金生产基地，五金产业是永康工业

经济中的支柱产业，直接从事五金产品生产的厂家达 2万多

家，其经济份额约占当地工业总量的 80%以上。“十四五”期

间，永康将进一步瞄准高水平建设世界五金之都，加快提升

五金智造集群化、智能化、生态化水平，加快培育形成若干

五金名品、满足市场和创新需要的“永康五金”产品团体标

准。开展“世界五金之都”形象塑造行动，设立世界五金精

品展示馆，全面提高永康制造全球知名度、美誉度。 

永康市长期以来通过举办工业设计大赛，建设工业设计

示范基地等方式，有效提升五金产品附加值和市场竞争力，

使五金产业取得了长足的发展。其中,中国五金产品国际工

业设计大赛自 2006 年创办以来，由永康市科技局、浙江永康

五金生产力促进中心有限公司承办，浙江工业大学协办，已

成功举行 17届。大赛创新、务实的特点及国内外知名专家评

委阵容，吸引了海内外众多高校、设计公司以及独立设计师

的参与，已成为永康引进设计人才，转化设计成果的重要平

台。 

浙江永康五金生产力促进中心有限公司成立于 2001年，

是一家公益性与市场性相结合的科技服务机构。中心现有员

工 22 人，设有工业设计部、孵化部、办公室、财务部、技术



部、业务部、合作部、后勤管理部等 8 个部门。主要提供企

业研发体系构建辅导、技术难题破解、技术成果转化、科技

项目孵化、平台运营、大院名校对接、信息化技术推广应用

服务，承办中国五金产品国际工业设计大赛、中国（永康）

五金工业设计展，提供五金产品创新设计服务等。此次永康

五金产业专项赛，力求借助浙江省大学生工业设计竞赛的品

牌效应，结合中国五金产品工业设计大赛的办赛基础，实现

双方共享共赢、协同发展。 

二、竞赛命题 

本次竞赛聚焦永康五金产业现状与需求，围绕“健康杯

壶”、“户外休闲产品”、“多功能快装房/棚”、“运动休闲车”、

“儿童蹦床”五个命题， 从设计理念、应用环境、功能结构、

用户体验等角度切入开展具体的创新设计。 

命题 1：健康杯壶设计 

产品类别为杯/壶、咖啡杯/壶、焖茶壶、养生壶、运动

杯壶；围绕科技、健康、智能、时尚、潮牌等元素进行设计。

材质为钛、不锈钢、玻璃、塑料等健康食品级材料；要求易

于制造生产、符合环保理念、具有商业或者艺术价值。 

命题 2：户外休闲用品设计 

户外露营场景下的产品创新设计，主要应用场景为户外、

露营，也可在花园、或室内外共用。产品主要包括户外折叠

桌椅，折叠床，户外折叠推车等产品，材质包括但不限于纯



铝材，实木，铁艺+木材、铁管、航空铝、碳纤维，不锈钢，

牛津布，帆布等。设计要求轻便易携、简约高端、易于制造、

符合人机工学。 

命题 3：多功能快装房/棚设计 

产品类别为金属棚、凉棚、车棚、园艺房、阳光房、花

房、工具房、宠物房等快速拆装的房屋/顶棚产品。要求拓展

更丰富的、多样化的使用场景，及对应的功能、外观造型、

结构创新设计，特别是产品在新农村建设中的应用具有结构

稳定性的便捷拆装结构设计，以及模块化/系统化的产品创

新设计。 

命题 4：运动休闲车设计 

产品类别为休闲竞速电动车、公路休闲助力自行车；产

品二轮、四轮皆可，在封闭道路或越野使用，满足运动娱乐，

休闲的功能。要求具备新颖而符合人机工程学的外观设计，

采取适合运动休闲场景的色彩搭配和审美要求；创新领域包

括但不限于动力学、智能化、轻量化、模块化、集成化等。 

命题 5：儿童蹦床设计 

设计对象为家用的儿童蹦床，要求具有新颖的外观设计，

采取符合儿童喜好的色彩搭配与审美需求，符合人机工程学，

确保运动的趣味性和安全性。也可在智能化、轻量化、互动

化、亲子化、模块化、易折叠、新型的弹性材料运用等领域

进行发散与设计。 



三. 参赛对象 

浙江省普通高校全日制在校大学生，以团队的方式，通 

过学校推荐报名参赛。每个参赛队学生人数与指导教师人数 

均不超过 3 人。竞赛允许研究生与本专科生混合组队，排

名不限，研究生不得单独组队。 

四、赛程安排 

1.初赛阶段（4 月-6 月） 

各校参赛队以小组方式设计参赛作品，并由各学校经初

评后提交至竞赛网络平台。根据各高校报送作品，组织邀请

专家进行初赛评审，确定并公布入围决赛作品。 

2.决赛阶段（7 月-10月） 

入围决赛作品需做进一步设计优化，制作较为详尽的产

品结构图、尺寸图、产品展示动画以及实物模型。最终决赛

以现场答辩的形式决出各奖项，参赛团队可以结合多种表现

形式进行设计理念阐述。 

3. 产业对接（11月） 

获奖作品将有机会对接永康实际产业与企业，协同企业

展开优化、打样设计方案并进行市场化销售。并与 2023年中

国五金产品国际工业设计大赛进行联动，与全球各地优秀作

品同场竞技，角逐最终设计大奖。 

五、评审标准 

1.创新性(30%)：作品在设计构想、功能、材料工艺等方



面具有创新元素，体现设计美学。进一步的，作品应具备前

瞻性，能够把握产品未来趋势。 

2.可行性(20%)：作品应符合现代制造技术，充分体现模

块化设计理念及实现定制的可能性，具有落地执行的必要条

件。进一步的，能针对制造环节进行优化，通过设计降低企

业成本、提升企业的经济效益。 

3.市场与行业价值(30%)：作品应在经济社会、百姓生活

中具有实用性，并能满足市场需求。进一步的，在具有较高

市场价值和爆品潜力的同时，具有一定的示范作用，能对五

金产业发展做出贡献，实现价值共创。 

4.完整性(20%)：作品应充分、完整的表达设计概念与特

色。进一步的，作品不局限于单件产品设计，以系列化或系

统化的理念提出对定制创新的思考。 

六、奖项设置 

本产业赛道按一等奖 10 项、二等奖 20 项、三等奖 40 

项比例设立（若作品不足 200 件，则按照 5%、10%、20%的比

例确定各奖项）。其中,一等奖作品将颁发“五金产品设计孵

化基金”5000 元（税前），以资鼓励。（奖金发放说明：奖金

将发放给作品署名排序第一的作者，具体分配由团队内部协

商） 

本产业赛道与中国五金产品国际工业设计大赛（下面简

称五金大赛）深度联动，获得产业赛道二、三等奖的作品，



等同于五金大赛初赛入围；获得产业赛道一等奖的作品，等

同于获得五金大赛优秀奖；所有获奖作品均有机会角逐五金

大赛的金银铜奖。 

七、作品要求 

1. 初赛作品需提交 A3横构图版面 1 张（尺寸为 420mm

× 297mm，分辨率为 144dpi，色彩模式为 RGB 模式，格式

为 jpg 格式），版面内容包含主题、效果图、必要的结构图、

基本外观尺寸图及说明文字等。 

2. 入围决赛作品需制作样机（模型）、展示版面（尺寸为 

800mm×1800mm，分辨率为 144dpi，色彩模式为 RGB 模

式，格式为 jpg 格式）和答辩文件（格式可以为 PowerPoint、

PDF 或者 Video(MP4)的形式）等。 

3. 为保证本次竞赛评选的公正性，参赛作品、版面和电

子演讲稿上不得出现作者所在单位、姓名(包括英文或拼音缩

写)，或与作者身份有关的任何图标、图形等个人信息资料，

违者将作无效作品处理。 

4. 所有初赛与决赛作品均需按照要求通过竞赛平台网

站提交，竞赛平台网址：http://gys.zj.moocollege.com。 

八、版权说明 

参赛作品必须是参赛者原创作品，未侵犯任何他人的任

何专利、著作权、商标权及其他知识产权。该作品未在报刊、

杂志、网站及其他媒体公开发表，未申请专利或进行版权登



记的作品，未参加过其他比赛，未以任何形式进入商业渠道。

大赛不承担因作品侵犯他人（或单位）的权利而产生的法律

责任，其法律责任由参赛者本人承担。 

九、联系方式 

联系地址：浙江省杭州市西湖区屏新路 18 号 520 新天

地 2 号楼 

联系人：朱老师（手机：13777803747） 


